Oferta edukacyjna
Zulawskiego Parku Historycznego

NOWOSC juz od pazdziernika 2016!

W Kkuchni zutawskiej gospodyni

Zapraszamy do Muzeum Zutawskiego, by wraz z dawna gospodynig pozna¢ tradycyjny
stroj mennonicki, a takze niezbedne w zutawskiej kuchni, sprzety. Jak dawniej pieczono
gofry, jak przechowywano mieso? Skad gospodyni brata mleko, masto i make? Jakich
narzedzi uzywata? Wszystkiego mozna sie dowiedzie¢ podczas zaje¢ w Zutawskim Parku
Historycznym. Dopelnieniem lekcji moze by¢ warsztat Zutawskie rarytasy.
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Zulawskie rarytasy (warsztat pieczenia ciasteczek maslanych i gofréw)

Warsztat pieczenia maslanych ciasteczek jest prowadzony przez zutawskiego piekarza
- serowara. Uczestnicy stuchajac piosenki uzupelnig przepis na pyszne maslane
ciasteczka i upieka je, ozdabiajgc tradycyjnymi laubzekinami. A gdyby tego byto mato -
przygotuja i upieka pyszne gofry!

Czas: min. 1,5 godz., koszt 18-20 zt/os. zalezny od liczby uczestnikow.

TEMATY ZAJEC DLA PRZEDSZKOLI I SZKOt. PODSTAWOWYCH

1. Od ziarenka do bochenka... czyli jak powstaje chleb

= Opowiemy dzieciom historie chleba.
Przedstawimy proces powstawania tego
najstarszego wypieku, od zZmudnej pracy
rolnika, poprzez prace mtynarza, az po zawéd
piekarza. Pokazemy i nazwiemy narzedzia,
ktérymi dawniej postugiwali sie, wykonujac
swoje zadania. Pozwolimy wsypa¢ ziarno do
mtynka i kreci¢ tak dtugo az wysypie sie z niego
maka. Zaprezentujemy rozne rodzaje pieczywa.
— Przy pracy wykorzystamy réwniez tablety,
obejrzymy na nich prezentacje i zagramy w gry edukacyjne. Koszt: 4 zt/osoba.

2. Spotkanie z zulawskim pszczelarzem

Zaprosimy dzieci, by przyjrzaty sie, jak wyglada ul od $§rodka, doS§wiadczony pszczelarz
opowie o tym, jak powstaje midd. Nasi gosScie beda mogli sprébowac réznych rodzajow
mioddw, a na koniec uraczymy ich miodowym przysmakiem. Koszt: 8 zt/osoba.



3. Po Zutawach hula wiatr, czyli co wiemy o dawnych wiatrakach
Dlaczego je budowano? Jak wygladaty? Do czego stuzyty? I dlaczego wtasciwie zniknety
zupetnie z krajobrazu zutawskiego? Zapraszamy przedszkola i szkoty podstawowe na
lekcje o dawnej architekturze drewnianej regionu. Dowiemy sie, w ktorych
miejscowoSciach staly wiatraki oraz gdzie dzisiaj mozna je obejrze¢. Nauczymy sie
odrézniac kozlak od holendra. Obejrzymy pozostatosci wiatraka z Ostaszewa, a takze koto
miyfiskie wyeksponowane w sali Zulawskiego Parku Historycznego. Przy pracy
wykorzystamy tablety, obejrzymy na nich prezentacje i zagramy w gry edukacyjne.
Koszt: 5 zt/osoba.

4. Drewniane domy Zulawskie

Jak wgladaty domy dawnych Zutawiakéw? Kto je budowat? Dlaczego byty tak duze? Co to
jest podcien, kolumny, laubzekin - tego wszystkiego mozna sie dowiedzie¢ podczas lekcji
muzealnej w Zutawskim Parku Historycznym. W trakcie zaje¢ obejrzymy prezentacje na
tabletach, zagramy w gry edukacyjne, wykonamy e-plakaty w oparciu o zdjecia
eksponatéw Zutawskiego Parku Historycznego. Na koniec kazdy wykona wilasny witraz,
wzorowany na motywach zdobniczych tradycyjnego domu zutawskiego.

Koszt: 5 zt/osoba.




Legendy Zulaw i Mierzei Wislanej
Mamy dla Panstwa dwie propozycje:

5. Legenda o ksiezniczce Tudze

Dzieci wystuchujg legendy, ucza sie porzadkowac
zastyszane fakty, poznaja elementy historii regionu.
Porozmawiamy z nimi o tym, co to jest legenda
i dlaczego wtasciwie powstata, obejrzymy razem
przedwojenng makiete Nowego Dworu Gdanskiego
i sprawdzimy, ile w legendzie jest prawdy.
Zaproponujemy dzieciom zabawe w tworzenie
kolorowej rzeki z uzyciem ciastoliny. A do domu,
przedszkola lub szkoty zabiorg kolorowanki #% ~
przedstawiajace poznang legende, wykonane przez znanego historyka sztuki i artyste
plastyka Jerzego Domino.

Koszt: 5 zt/osoba.

6. Legenda o strazniku watlowym

Poprzez poznanie legendy o Strazniku watowym z KoZlin dzieci dowiadujg sie o problemie
ochrony przeciwpowodziowej na Zutawach. Nastepnie w formie prezentacji
multimedialnej poznajg elementy historii regionu. Dowiaduja sie, dlaczego budowano
waty przeciwpowodziowe, terpy, poldery, sluzy. Zagraja w gre edukacyjng na tablecie, by
utrwali¢ zdobytg wiedze. Na koniec wtasnorecznie ulepig wat z ciastoliny Play Doh.
Koszt: 5 zt/osoba.

TEMATY ZAJEC DLA SZKOL GIMNAZJALNYCH I PONADGIMNAZJALNYCH

1. Zdziebko prawdy

Uczestnicy zaje¢ beda mieli mozliwo$¢ zetkng¢ sie z dawnymi zutawskimi przekazami
ludowymi w ich surowej, pierwotnej formie. Wygrzebane z dawnych kronik, odkurzone
i przettumaczone z jezyka niemieckiego na polski, moga dzi$ postuzy¢ do tego, by
dowiedzie¢ sie wiecej o dawnych Zutawach, a takze by zrozumie¢ réznice pomiedzy bajka,
podaniem i legenda. Stare opowies$ci sg tez dobrym punktem wyijscia, by stworzy¢ komiks
w wersji tradycyjnej lub elektronicznej. Koszt: 4 zt/os.

2. Nowy Dwor Gdanski - stolica Zutaw
Uczestnicy zaje¢, postugujac sie laminami, stworza linie czasu, przedstawiajaca dzieje
Nowego Dworu Gdanskiego. Nastepnie poszukajg informacji na ekspozycji muzealnej,



by potwierdzi¢ wtasciwg kolejnos¢, skorygowac btedy. Uzywajac tabletéw przygotuja
e-plakat o symbolach stolicy Zutaw. Koszt: 4 zt/os.

3. Gdzie pomiescimy tyle wody?

Jak sie zachowac¢ przed w trakcie i po powodzi?
Co nalezy przygotowac na kazdym z tych etapéw?
Uczestnicy zaje¢, podzieleni na grupy, dostang do
dyspozycji elektroniczng lub tradycyjna wersje
tablic edukacyjnych, z ktérych moga czerpac
informacje niezbedne do wykonania zadania.
Efektem pracy ma by¢ sformutowanie 5 zasad
bezpiecznego zachowania przed, w trakcie i po
powodzi. Uzupeinieniem lekcji (nalezy doliczy¢
ok. p6t godziny) moze by¢ warsztat budowania
tymczasowego watu przeciwpowodziowego (zajecia przed muzeum).
Koszt: bez warsztatu 4 zt/os., z warsztatem 6 zt/os.

4. Wielokulturowe Zulawy

Uczestnicy zaje¢, w oparciu o muzealne ekspozycje, poznajg informacje o r6znych grupach
narodowo$ciowych i wyznaniowych, ktére przez wieki tworzyly Zutawy i ksztattowaty
ich krajobraz kulturowy. Wyposazeni w tablety, odszukaja umieszczone w réznych
miejscach ekspozycji kody QR. W oparciu o zdobyte informacje, stworza mapy mentalne,
dotyczace wielokulturowos$ci Zutaw. Koszt: 4 zt/os.

WARSZTATY

Tajemnice Zulaw (dwa bloki tematyczne: ochrona przeciwpowodziowa, architektura
zutawska).

Zajecia odbywaja sie w dwoch grupach, ktére na zmiane uczestnicza w blokach
tematycznych: ochrona przeciwpowodziowa, architektura zutawska. Uczestnicy zajec
poznaja legende o strazniku watowym i problem powodzi na Zutawach, w plastikowych
pudetkach wykonajg symulacje powodzi. W drugiej czesci zaje¢ przyjrza sie uwaznie m.in.
domom podcieniowym, poszukajg elementéw zdobniczych doméw drewnianych oraz
wykonajg papierowy witraz w oparciu o zutawskie laubzekiny.

Czas: min. 1,5 godz., koszt 10-12 zt/os. zalezny od liczby uczestnikow. Oferta skierowana
jest do grup zorganizowanych, powyzej 15 os6b (dla grup liczacych ponizej 15 oséb cena
ustalana jest indywidualnie).



Kulinarne fascynacje (pieczenie chleba, robienie sera i masta)

Uczestnicy zaje¢ poznaja tajniki wypieku domowego chleba oraz wytwarzania masta.
Pod okiem doswiadczonego mistrza kulinarnego wtasnorecznie wykonaja chleb oraz
masto, a takze przyjrza sie, jak powstaje ser.

Czas: min. 1,5 godz., koszt 18-20 zt/os. zalezny od liczby uczestnikéw.

Oferta skierowana jest do grup zorganizowanych, powyzej 15 oséb (dla grup liczacych
ponizej 15 oséb cena ustalana jest indywidualnie).

Ceramika (lepienie z gliny motywoéw zutawskich)

Zapraszamy do pracowni ceramicznej Zutawskiego Parku Historycznego, by pod okiem
doswiadczonego tutora wykonac gliniane cudenka (np. postacie z legend zutawskich).
Czas: min. 1,5 godz., koszt 18-20 zt/os. zalezny od liczby uczestnikéw

Oferta skierowana jest do grup zorganizowanych, powyzej 15 osé6b (dla grup liczagcych
ponizej 15 oséb cena ustalana jest indywidualnie).

Decoupage
Uczestnicy zaje¢ poznajg tajniki ozdabiania drewnianych przedmiotow wzorami
z barwnych serwetek technika decoupage. Czas min. 2 godz., grupa 10-15 os6b,
cena: 25 zt/os.




Filc (szycie z filcu)
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Warsztat polega na tworzeniu barwnych, filcowych
0zdéb o roéznej tematyce (np. zwierzatka, postacie,
Boze Narodzenie, Wielkanoc). Na podstawie szablonu
dzieci robig wykroj, a nastepnie szyja i ozdabiajg
SWoj3 filcowa maskotke. Czas min.
2 godz., minimalna liczba uczestnikéw 12 o0sob, cena:
23zt

Gra muzealna ,Spacer zutawska tryfta”

Gra oparta jest na zasadach questingu. Uczestnicy zwiedzaja
Muzeum Zutawskie, prowadzeni przez bohateréw gry
muzealnej Spacer zutawskq tryftq. Rozwiazuja zagadki historii
Zulaw, odnajdujac odpowiedzi na ekspozycjach. Za pra-
widltowe rozwigzania uczestnicy gry otrzymuja punkty, co
wprowadza element rywalizacji. Czas trwania gry ok. 45 min.
Koszt biletu wstepu do muzeum. Udziat w grze jest
nieodptatny.



